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Počítačová grafika
Počítačová grafika je obor informatiky, který používá počítače na vytváření umělých snímků (tzv. rendering) a také na úpravu zobrazitelných a prostorových informací, nasnímaných z reálného světa (například digitální fotografie a jejich úprava).
[bookmark: _GoBack]Počítačovou grafiku můžeme rozdělit na několik oblastí: 3D rendering v reálném čase (často využívaný v počítačových hrách), počítačová animace, video, střih speciálních efektů (často využívané ve filmu a televizi), editování obrázků a modelování (často pro inženýrské nebo lékařské účely). Zpočátku se počítačová grafika rozvíjela kvůli akademickým zájmům podporovaným vládou a armádou, později však začala pronikat do filmu a televize, kde se osvědčila jako konkurenceschopná náhrada za tradiční speciální efekty a animační techniky, takže i komerční firmy začaly přispívat k vývoji v tomto oboru.
Za první film, kde se počítačová grafika poprvé objevila, se považuje 2001: Vesmírná odysea. Film se snažil naznačit budoucnost grafických počítačů, nicméně všechny efekty s počítačovou grafikou byly tomto filmu namalované ručně a speciální efekty se vyráběly tradiční technikou s modely.
Historie počítačové grafiky v datech:
· vznik počítačové grafiky – přibližně v letech 1958 až 1960,
· 1960 - zavedení pojmu počítačová grafika (firma BOEING),
· 1961 – interaktivní ovládání pomocí světelného pera,
· 1962 – první krátký (4 minuty) film animovaný počítačem,
· 1963 – první plotr (souřadnicový zapisovač),
· 1964 – počítačová myš (Douglas Engelbart),
· 1972 – definovaný pojem CAD (Computer-Aided Design, česky počítačem podporované projektování),
· 1981 – na trh se dostávají osobní počítače IBM PC, v domácnostech se začínají prosazovat osmibitové počítače Sinclair ZX Spectrum, ATARI, Commodore,
· 1982 – firma Microsoft začíná vývoj CGI (Computer Graphics Interface),
· 1992 – firma SGI založila OpenGL (Open Graphics Library), je to průmyslový standard specifikující multiplatformní rozhraní (API) pro tvorbu aplikací počítačové grafiky,
· 1995 – Firma Microsoft vydává DirectX 1.0, což je sada knihoven poskytujících aplikační rozhraní (API), které umožňuje přímé ovládání moderního hardwaru.
Význam počítačové grafiky
· tiskoviny - prakticky veškeré tiskoviny, které vám dnes dostanou do rukou, tj. časopisy, noviny, knihy, letáky apod., jsou dílem grafiků, kteří je zpracovávali na počítači,
· reklama - obrovský obor, který počítačovou grafiku využívá na každém kroku. Ať už se podíváte na billboard, propagační materiály či reklamní televizní spot, to vše velmi pravděpodobné prošlo rukama specializovaného grafika,
· média, televize, multimédia - multimediální CD, televizní efekty, titulky a zajímavé grafické obrázky a schémata ve večerních zprávách,
· internetové stránky - zpracování grafiky pro internetové stránky má trochu odlišnou logiku od klasické grafiky a zpracování obrazu; velký důraz je zde kladen na velikost dat, názornost, přehlednost skloubenou s možnostmi stránek apod.
· 3D Modeling - prostorové modelování umožňuje vytvářet doslova nové světy a nové objekty. Prostorové modelování pomáhá vytvářet nové výrobky, které lze vidět dříve, než jsou vyrobeny, nové modely automobilu, návrhy interiéru atd.
· CAD projektování - specializované odvětví počítačové grafiky, pracující na odlišném principu než všechny zmíněné předchozí možnosti. Díky počítačovému projektování lze například konstruovat budovy a následně vytvořit jejich prostorovou scénu tak, aby například zadavatel vše přímo viděl a mohl do projektu zasahovat návrhy a konstrukce.
· hry - počítačová grafika hraje významnou roli v zábavném průmyslu. Současné hry jsou kvalitní grafikou doslova nabité a v podstatě hranicí s možností zobrazení reálného světa.

Pracovní list
Propojte letopočet s událostí v počítačové grafice. Využijte internet jako zdroj informací.

	1958
	
	na trh se dostávají osobní počítače IBM PC, v domácnostech se začínají prosazovat osmibitové počítače Sinclair ZX Spectrum, ATARI, Commodore

	1960
	
	firma Microsoft začíná vývoj CGI (Computer Graphics Interface)

	1961
	
	první plotr (souřadnicový zapisovač)

	1962
	
	firma SGI založila OpenGL (Open Graphics Library), je to průmyslový standard specifikující multiplatformní rozhraní (API) pro tvorbu aplikací počítačové grafiky

	1963
	
	vznik počítačové grafiky

	1964
	
	zavedení pojmu počítačová grafika (firma BOEING)

	1972
	
	definovaný pojem CAD (Computer-Aided Design, česky počítačem podporované projektování)

	1981
	
	interaktivní ovládání pomocí světelného pera

	1982
	
	první krátký (4 minuty) film animovaný počítačem

	1992
	
	počítačová myš (Douglas Engelbart)




Test
1. Co je to počítačová grafika?
2. Vyjmenujte alespoň tři oblasti počítačové grafiky.
3. Co je podstatou rastrové počítačové grafiky?
4. Ve kterém celovečerním filmu byla poprvé použita počítačová grafika?



VY_32_INOVACE_1_4_01                         6                            „EU peníze školám“
image1.jpeg
°
* X % I_"‘1
* * o
. * * ° M
* * ]
evrng SKV * x Kk Lf:
sociaini - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
fondv CR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI





