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Inkscape – tvary: čtverec
Čtverce, respektive obdélníky mohou být v Inkscape s ostrými rohy, i s rohy kulatými. Pokud chceme udržet zaoblení stejné, musíme měnit velikost obdélníku ne pomocí transformace objektu (F1), ale pomocí nástroje na obdélníky a čtverce (F4). Jinak nás čeká tento nepříjemný efekt:
[image: Zaoblení &ccaron;tverce - modifikace F1]
Na rozdíl od správného použití nástroje na obdélníky a čtverce:
[image: Zaoblení &ccaron;tverce - modifikace F4]


Inkscape – tvary: kruh
Pomocí klávesové zkratky F5 se kreslí kruhy a elipsy. Zajímavé je, že nemusí být plné, ale mohou být vykrojené nebo uříznuté. K vykrojení (či odkrojení) části kruhu se používají kulatá táhla na jeho obvodu. Pokud dáte při pohybu s táhlem kurzor ven z kruhu, dojde k vykrojení. Naopak ve chvíli, kdy bude kurzor uvnitř, dojde k odříznutí.
[image: Kruh]
Inkscape – tvary: spirála
[image: Kruh]U spirály je možné nastavit soustřednost. Pokud je soustřednost 1, spirála se jeví jako plochá. Při nižším čísle vytváří optický dojem něčeho stojícího, vystouplého. Naopak u čísla >1 vypadá spirála jako díra nebo tunel.

1. spirála - soustřednost 1, 2. spirála - soustřednost 0.5, 3. spirála - soustřednost 1.5

Pracovní list
Kreslení obalu CD/DVD disku. Použijte nástroje na kreslení:
a) obdélníka – čtverce; 
b) kruhu;
c) spirály.
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