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Výklad

Úvod
Algoritmus

Co je to algoritmus?

Algoritmus je v podstatě popis postupu činnosti. Musí samozřejmě splňovat určitá pravidla.

1) Popis postupu činnosti je tvořen elementárními kroky

2) Popis musí být v každém kroku jednoznačný

3) Popis musí být konečný

Elementární kroky:

Elementární krok je takový, který nejde dále dělit. Je tím pádem ale odvislý od prostředku, jakým budeme algoritmus popisovat. Příkladem algoritmu je třeba kuchařský recept. Pro zkušeného kuchaře je v receptu „zahustě tmavou jíškou“, ale pro začátečníka je nutno popsat i postup přípravy jíšky.

Stejně tak v ICT. Budeme-li  psát algoritmus v nějakém triviálním symbolickém jazyce ( např. asembler ) musíme vše popsat do detailů, naopak např. v jazyce SQL nějakého vyspělého databázového stroje máme příkazy (tedy elementární kroky) i na složitější činnosti. 

Příklad: v jazyce C++ máme-li najít nejmenší číslo musíme na to zpracovat algoritmus, v PHP máme přímo příkaz min.
Jednoznačnost:

V každém kroku musí být jednoznačně určeno, co se bude dít dále. To znamená, že podmínky musí být stanoveny tak, aby na ně šlo odpovědět pouze ANO nebo NE. Algoritmus nemůžeme větvit jinak než na základě jednoznačně postavené podmínky.

Konečnost:

Velmi častou chybou začínajících tvůrců je to, že především u postupů kde se něco opakuje, nezadají podmínky ukončení tohoto opakování.

Pracovní list
Pokuste se slovně ( písemně) vyjádřit postup činnosti řidiče na křižovatce nerozlišené dopravními značkami ( platí přednost zprava a při odbočování vlevo i přednost protijedoucího ): 

a) Chce projet rovně

b) Chce odbočit vlevo

Stanovme si ale elementární kroky takto:

- jeď

- stůj

a podmínky „jede něco zprava?“ a „jede něco proti?“

Test

Zhodnoťte práci žáků.

Doplňující otázky:

1)
Co je to „elementární krok“ ?

2)
Základní pravidla psaní algoritmu.

3)
Jak větvíme algoritmus?
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