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Výklad
Řešení minulého úkolu: 
#include <cstdlib>

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{ int i,j,k;
   int A[11];
  //načtení
  for(i=1;i<11;i++)
     { cout<<"zadej číslo: ";
       cin>>A[i];
       cout<<A[i]<<endl;}
  // řazení
  for (j=10;j>1;j--)   
  {preh=0;
   for (i=1;i<j;i++)
  {   if (A[i]>A[i+1])
   {A[0]=A[i];
    A[i]=A[i+1];
    A[i+1]=A[0];
    preh=1;}
  }
   if (preh==0) break; }
      //výpis
   for(i=1;i<11;i++)
     { cout<<A[i]<<endl;}
      system("PAUSE");
     return EXIT_SUCCESS; }

Pakliže bychom chtěli tento algoritmus aplikovat např. na tabulku kde předem neznáme počet řádek, museli bychom použít jiný typ cyklu, nejspíše cykl WHILE kde nejprve testujeme podmínku zda je konec tabulky ( souboru apod.).

A nyní nová oblast -Funkce a procedury:
Do této chvíle jsme se zabývali tak zvaným „lineárním“ programováním.   Programy se ale velmi často „strukturují“. To znamená,  že se zpracují samostatné podprogramy, které se potom v lineární části, tak zvaném „hlavním programu“ volají. 

Jsou různé typy podprogramů, především jsou to „procedury“, nebo „funkce“. Jazyk C++ podporuje pouze funkce. 

Funkce je podprogram. Volá se jménem a nabývá hodnoty. To znamená že se nejčastěji volá přiřazovacím příkazem, nebo jako operand ve výrazu. 

Funkci můžeme při volání předat parametry.

Procedura je také podprogram, ale nenabývá hodnoty. Musíme ji volat samostatně.
Příklad deklarace funkce:
int secti(float x, float y)
 { return (x+y);}   
Příklad volání funkce:
float c;
  c=secti(2,3);
  cout  << c <<endl;

Pracovní list
Naprogramujte jednoduchou kalkulačku tak, aby uživatel musel zadat dvě hodnoty (a b typu float) a dále znaménko do proměnné typu char (s, o ,n, d, k, tedy sčítej, odčítej, násob a děl. k je konec) . Program vytiskne výsledek a vrátí se na zadání. Ukončí se zadáním znaménka „k“.

Test
Zhodnotíme samostatnou práci žáků.

Kontrolní otázka:

1) Co je to procedura?

2) Rozdíl mezi procedurou a funkcí?

3) Podporuje programovací jazyk C++ procedury?
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