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Výklad
Již nebudeme uvádět řešení minulého příkladu. Je nasnadě že jej vyučující ohodnotí. 

Závěrem jen několik slov o moderním programování. 

Moderní programovací prostředky používají nejčastěji:

- objektově orientované programování

- pro zpracování velkého objemu dat pak databázové prostředky

- pro vstup a výstup dat nejčastěji WEB rozhraní (internetový prohlížeč)

- v souvislosti se vstupem a výstupem pak lokálně, nebo serverově orientované scriptovací jazyky ( JAVA, PHP a další)
Pracovní list
Nechť žáci samostatně zpracují referát, kde se pokusí vysvětlit pojmy „objektově orientované programování“ a rozdíl mezi „lokálně“ a „serverově“ orientované scriptovací programovací prostředky.

Test
Zhodnotíme referáty žáků.
Závěrečné otázky:

1) Jaké hlavní vlastnosti musí algoritmus splňovat?

2) Jaké znáte způsoby zápisu algoritmu?

3) Kdy se vůbec vyplatí věnovat úsilí na vytvoření algoritmu?

4) Co jsou to cykly a jaké druhy cyklů znáte. Vysvětlete rozdíly!

5) Lineární programování – vysvětlete tento pojem!
6) Strukturované programování – vysvětlete tento pojem !
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